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Abstract
Today's architectural and civil engineering design is almost inconceivable without collaborative tools. Build-
ing Information Modeling supports this with a set of collaboratively usable data. The roots of this concept go 
back in the past, thus the present paper attempts to depict some of the milestones in its evolution.
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Összefoglalás
A mai építészeti és építőmérnöki tervezés szinte elképzelhetetlen együttműködést biztosító eszközök nélkül. 
Az épületinformáció-modellezés ezt támogatja, együttműködően alkalmazható adatok halmazával. E foga-
lom gyökerei a múltba nyúlnak vissza, erről próbál néhány mérföldkövet ismertetni jelen kutatás.
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1. Bevezetés

A BIM (Building Information Modeling) legegy-
szerűbben fogalmazva az építmények fizikai és 
funkcionális jellemzőinek a digitális ábrázolá-
sa [1] egy olyan egységes modellben, amelynek 
a kezelésében és alkalmazásában az építőipar 
minden szereplője együttműködhet. Gyakorlati 
alkalmazása számítógéppel segédelt program-
csomagok segítségével történik, akár tervezésről, 
építésirányításról, értékbecslésről, működtetésről 
és karbantartásról vagy más, építményekre vo-
natkozó tevékenységekről van szó. Azáltal, hogy 
egy építmény összes fizikai és funkcionális jellem-
zője egy kezelhető modellbe van foglalva, számos 
előny keletkezik. Ezek közül talán a legfontosabb 
a modell szerkesztési pontossága, ugyanis ezáltal 
kerülhetők el a kivitelezésnél felbukkanó kény-
szerhelyzetek és hiányosságok, melyek a minő-
ség, a költségek és a kivitelezési idő rovására igé-
nyelnének beavatkozásokat. 

Az építmények ilyen számítógépes modellezésé-
nek az ötlete az 1970-es évek elején kezdett meg-
valósulni, és az 1980-as évek közepén már olyan 

cikkek láttak napvilágot, melyekben a gyakorlati 
lehetőségeket és konkrét példákat tárgyalták [2, 
3]. A Building Information Models (építményinfor-
máció-modellek) szókombináció 1992-ben látott 
napvilágot [4], majd 2002-től (az Autodesk cég 
nyilatkozatával [5]) került a köztudatba. A BIM 
rövidítés bevezetését Jerry Laiserinnek [6] tulaj-
donítják.

2. Termékadatok fejlődése
A 18. század végén jelent meg az első műszaki 

rajz könyv [7] Franciaországban, utat nyitva a 
műszaki grafikának. A műszaki rajz lett az egyik 
alappillére a műszaki tervezésnek. Egyrészt ez-
által lehetett részekre bontva ábrázolni a szer-
kezeteket, másrészt részletesebb termékleírást 
nyújtott (pontosítva a termékadatokat). A szá-
mítógéppel segédelt tervezés alapja is a grafikai 
szerkesztés volt eleinte. A számítógépes grafika 
több előnyt kínált tervváltoztatások, illetve táro-
lás szempontjából a kézi rajzoláshoz képest. Bár 
a kézi rajzokra könnyű volt észrevételeket, javas-
latokat feljegyezni, ezeknek az értelmezése körül-
ményesebb munkát igényelt. Az olyan cégek ke-
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retében, ahol a műszaki tevékenységek nemcsak 
tervezést, hanem gyártást vagy karbantartást is 
felöleltek, a kézi rajzok nem nyújtottak megfelelő 
termelékenységet. Hasonló volt a helyzet a mű-
szaki láncolatokban is, ahol több cég vett részt 
egy-egy termék tervezésében, kivitelezésében és 
karbantartásában. Amennyiben eltérő CAD/CAM 
eszközöket alkalmaztak, az adatkonverziók hát-
ráltatták a hatékony együttműködést. Így merült 
fel az igény egy olyan semleges köztes formátum 
kialakítására, mely több számítógépes rendszer 
közti adatcserét segített volna.

1950-ben alakult meg Párizsban az AICMA, 
melynek neve 1973-ban AECMA (Association Eu-
ropéenne des Constructeurs de Matériel Aérospa-
tial) lett. 1977-ben javasoltak egy adatcsere-for-
mátumot, mely segítségével az együttműködő 
cégek felületi geometriákat tudtak közölni egy-
mással. Bár néhány esetben alkalmazták, idővel 
feledésbe merült [8].

Az 1970-es években az Amerikai Nemzeti Szab-
ványügyi Intézet (ANSI) X3/SPARC bizottsága 
elkezdett foglalkozni azzal, hogy miként lehet-
ne az adatokat az adott felhasználástól vagy a 
számítógépes technológiáktól függetlenül leírni.  
Ez a bizottság egy háromlépcsős eljárást javasolt, 
amellyel egyazon információ különböző nézeteit 
(fogalmi, belső és külső) szűrők segítségével al-
kalmazhatnák a felhasználók különféle számító-
gépes technológiákban [8].

Az amerikai légierő az ANSI/X3/SPARC módszer-
tanra építve fejlesztette ki az információmodelle-
zési eljárását, az integrált számítógépes gyártási 
(ICAM) program eredményeként. Az ICAM célja 
új gyártásautomatizálási technológiák kifejlesz-
tése volt, amelyek csökkenthetik a beszerzések 
összköltségét. Az ICAM és az azt követő szerző-
dések, ideértve a „Termékadatok meghatározási 
interfésze” (PDDI) és a „Geometriai modellező al-
kalmazás” (GMAP) programokat, nagyban hozzá-
járultak azoknak az eszközöknek és eljárásoknak 
a kialakításához, melyeket a későbbi szabványok-
ba ültettek. A CAM-I (Computer-Aided Manufac-
turing – International Inc.) szervezet az 1970-es 
évek elején indult geometriai modellezési projekt 
révén járult jelentősen hozzá a B-REP (Boundary  
Representation) adatok formájához. A CAM-I 
által finanszírozott munka eredménye, mely a 
szabványos geometria és topológia matematikai 
ábrázolása volt, megelőzte korát, mivel egyértel-
műen több információt tartalmazott, mint amit 
az akkori CAD-rendszerek értelmezni tudtak.  
A CAM-I specifikáció a cserélhető adatok alapve-
tő leírására vonatkozott, figyelmen kívül hagyva 

a cseremechanizmust. Ezt a leírást benyújtották 
az ANSI „Y 14.26” (Computer Aided Preparation 
of Product Definition Data) bizottságának [8]. 
1980‑ban közölte az NBS (Egyesült Államok Nem-
zeti Szabványügyi Irodája) a termékmeghatáro-
zási adatok kommunikációjának digitális ábrázo-
lására vonatkozó NBSIR 80-1978 szabványt, amit 
az ANSI IGES (Initial Graphics Exchange Specifica-
tion) 1-es verzióként hagyott jóvá, a CAD-rendsze-
rek közti digitális adatcserét szabályozó semleges 
adattömb formátumként. 

Az Amerikai Egyesült Államokban az 1970-es 
évek végén alakult egy csoport az ipar, a kor-
mány és az egyetemek irányításával. Célkitűzése 
olyan szabványok és technológiák kidolgozására 
irányult, melyek a termékadatok szabályozását 
és cseréjét biztosították volna különféle számítás-
technikai rendszereken. Ez a csoport két projekt-
re összpontosított, melynek eredményei az IGES, 
illetve a PDES (Product Data Exchange Specifica-
tion) lett [9]. 

Németországban a gépjárműgyártók egyesülete 
a tetszőleges alakú görbék és felületek számára 
fejlesztette ki a VDA-FS (Verband der Automo-
bilindustrie – Flachenschnittstelle) formátumot 
1982-ben, hogy növeljék a CAD/CAM-rendszerek 
hatékonyságát és alkalmazhatóságát a tervezési 
folyamatokban [8]. Ezáltal Németország is hozzá-
járult a nemzetközi termékadat-modellek szabvá-
nyosításához.

Szintén 1982-ben indultak Finnországban az 
építés terén alkalmazható számítástechnikai esz-
közökkel kapcsolatos elképzelések, így született 
a RACAD (Számítógéppel segédelt tervezés épí-
tőipari tanácsa) 1983-ban, illetve a VTT (Műszaki 
kutatási központ) közölt egy tanulmányt az in-
tegrált számítógéppel segédelt tervezésről [10]. E 
két szervezet némileg párhuzamos tevékenysége 
eredményeként alakult ki a RATAS (Épületek szá-
mítógéppel segédelt tervezése) projekt 1985–1991 
között. Ennek javaslatai az adatátviteli formátu-
mok struktúrájára vonatkoztak, miszerint az al-
kalmazásokon belül bármilyen adatszerkezetek 
lehettek, amennyiben megfelelő szűrőprogramok 
léteznek az adatcserékhez. Egy szabályalkotás 
alapú tudásleíró nyelvet, illetve egy általános 
adatmodellkeretet is kifejlesztettek. A termékada-
tok átvitelére vonatkozó szabvány javaslatában 
az objektumok egyenkénti kezelését feltételezték, 
a nyelvhez pedig egy LISP közeli szintaxist aján-
lottak [10].

A francia SET (Standard d'Echange et de Trans-
fert) projekt 1983-ban indult az Aérospatial kere-
tében [8]. Az IGES alkalmazási problémáinak a 
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kezelésére fejlesztették ki, elsősorban az autóipar 
meg a repülőgépgyártás számára. A SET a külön-
féle CAD- és CAM-rendszerek közti adatcsere kö-
vetelményeit és az adatok tárolásának az igényét 
tükrözte.

1984-re ezek a nemzetközi erőfeszítések annyi 
összevethető eredménnyel jártak, hogy lehetőség 
körvonalazódott egy közös megoldás kifejleszté-
sére a CAD-adatcserékhez. E közös nemzetközi 
szabvány fő mozgatórugói a következők voltak 
[8]:

––globális kereskedelem és adatcsere;
––egyre összetettebb termékek;
––többcélú szoftver (például olyan tervezési vagy 
műszaki rendszerek, melyek több iparágban és 
tevékenységben alkalmazhatók);
––a szállítók iránti bizalom a termékfejlesztés 
minden szakaszában;
––az életciklus-támogatás szükségessége.

Sokan úgy érezték, hogy az IGES nem képes 
megfelelni ezeknek az igényeknek. A nemzetközi 
eredmények hatásaként az első termékadatcse-
re-specifikációt (PDES) 1984 júliusában adták ki 
az Amerikai Egyesült Államokban, majd ezt egy 
második változat követte novemberben. Ezek ké-
sőbb beleolvadtak az ISO TC184/SC4 bizottság ál-
tal kifejlesztett STEP (Standard for the Exchange 
of Product model data) előírásba, mely 1988-ban 
látott napvilágot „ISO 10303” jelöléssel [9].

1989-ben jelent meg a BPM (Building Product 
Model), mellyel nemcsak tervezést, hanem költ-
ségbecslést és kivitelezési folyamatot is kezelni le-
hetett, felölelve a teljes épületmegvalósítás fázisa-
it. De ez az előírás inkább a termékmodellezésre 
összpontosított, még nem integrálta a tervezéshez 
és az építésirányításhoz szükséges információkat. 
A CIC (Computer-Integrated Construction) már egy 
fejlettebb elképzelés volt [11].

A termékadatokra vonatkozó szabványok és 
a műszaki szoftverpiac fejlődésének hatására 
1994-ben az Autodesk javaslatára egy 12 cégből 
álló ipari konzorcium jött létre Industry Alliance 
for Interoperability (IAI) névvel, hogy olyan C++ 
osztályokat alakítsanak ki, amelyek az integrált 
szoftverfejlesztést támogatnák. Ennek eredmé-
nyeként jelent meg 1995-ben az építészeti és épí-
tőipari termékeket és szolgáltatásokat ábrázoló 
adatmodell, IFC (Industry Foundation Classes) 
néven [12]. A konzorcium neve 1997-ben Interna-
tional Alliance for Interoperability lett, majd 2005-
től buildingSMART.

Szintén 1995-ben jelent meg a GBM (Generic 
Building Model) fogalma, lehetőséget kínálva a 
tervezés kezdetétől az építmény egész élettarta-

mának a végéig alkalmazható információhalmaz-
nak az integrált és együttműködő alkalmazására. 
Ez adta meg a löketet a BIM megjelenéséhez az 
ezredforduló után.

A szöveges adatok leírására dolgozták ki a szab-
ványos általános jelölőnyelvet, avagy a SGML-et  
(Standard Generalized Markup Language) 
1986‑ban. A világháló terjedésével a HTML  
(HyperText Markup Language) lett a legalkalma-
zottabb eszköz az információk terjesztéséhez. 
Mivel a használói nem csak adatközlést, hanem 
adatcserét is igényeltek, a W3C (World Wide Web 
Consortium) 1998-ban közölt egy fejlettebb, kiter-
jeszthető jelölőnyelvet XML (Extensible Markup 
Language) néven. Ennek több alkalmazása szüle-
tett, az építőipar számára a Bentley Systems által 
elkezdett, majd az IAI által kifejlesztett aecXML 
(Architecture, Engineering and Construction XML) 
volt az első. Európában az 1990-es évek végén 
indult be az eConstruct (IST-1999-10303) pro-
jekt. Ennek keretében alakították ki a bcXML-et  
(Building and Construction XML), mely egy 
rendszertan és szótár alapú rendszer lett [13].  
A bcXML volt az alapja a ceXML (Civil Engineering 
XML) jelölőnyelvnek, melyet MSc-tézisként dolgo-
zott ki Reinout van Rees [14]. Mivel az eConstruct 
alapját képező rendszertan nem bizonyult elég 
helytállónak, 2000-ben továbbfejlesztették azt 
elképzelést egy újabb projekt (IST-2000-28671) 
keretében E-COGNOS névvel, ontológiával helyet-
tesítve a taxonómiát [15].

A jelölőnyelv alapú adatszerkesztés nyitott, bő-
víthető és biztonságos fejlesztést kínált, hiszen 
nem igényelt különleges szoftvereket.

3. Szoftverek alakulása
A BIM alapötlete egyesek szerint Douglas C. 

Engelbartnak tulajdonítható, mivel ő írt a tárgy 
alapú tervezés, parametrikus kezelés és relációs 
adatbázis együttes építészeti alkalmazásáról, az 
1962-ben megjelent írása [16] bevezető fejezeté-
nek 4–6. oldalain. 1962-ben jelent meg a Sketch-
pad, majd 1964-ben a DAC-1, utat nyitva a számí-
tógéppel segédelt tervezésnek. 

A legtöbben viszont Charles Eastmant tartják a 
BIM atyjának, ugyanis 1975-ben bemutatott egy 
általa fejlesztett úttörő alkalmazást, BDS (Building 
Description System) névvel [17]. Ez több ezer épí-
tészeti elemet foglalt magába, melyeket grafiku-
san össze lehetett illeszteni, különböző épületraj-
zokat hozva létre. Eastman szerint az építészeti 
rajzok nem feleltek meg hatékonyság szempont-
jából, mivel egyes részek különféle méretű vetü-
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letei ismétlődtek több helyen rajtuk. Véleménye 
szerint a BDS alkalmazása csökkentette volna a 
tervezési költségeket a hatékonyság javára. A BDS 
még sem aratott sikert, mivel az építészeti meg 
szerkezeti elemeket tartalmazó tára korlátolt volt. 
Eastman 1977-ben mutatta be ennek a továbbfej-
lesztett változatát GLIDE (Graphical Language for 
Interactive Design) névvel [18], mellyel pontosabb 
szerkesztést és tervellenőrzést lehetett végezni, 
sőt költségbecslést is.

A GMW Computers 1977-től kezdte forgalmaz-
ni a RUCAPS (Really Universal Computer Aided 
Production System) szoftvert, melyet 1986-ban a 
Heathrow repülőtér 3-as termináljának a bővítési 
terveinél alkalmaztak is [3], bár más programcso-
magok is léteztek már Angliában (GDS, EdCAAD, 
Cedar, Sonata, Reflex stb.).

A gépipar fejlődése nagy lendületet adott a prog-
ramfejlesztéseknek, és az 1980-as évek elején 
több térbeli grafikus modellezésre képes szoftvert 
hoztak létre. A személyi számítógépek megjelené-
se még jobban serkentette ezt. 

Az 1980-as Hannoveri Vásáron mutatott be egy 
épületek tervezésére szánt integrált szerkesztési és 
számítási programcsomagot a Georg Nemetschek  
által 1963-ban alapított építéstudományi műszaki 
iroda, utat nyitva a mikrokomputereken történő 
számítógépes műszaki tervezésnek. E program-
csomag 1984-től AllPlan néven lett közismert [19]. 
Az 1990-es évektől a cég látványosan fejlődik, 
1997-ben mutatják be az adatbázis alapú O.P.E.N. 
csomagot, a mai OpenBIM elődjét, majd sorozatos 
cégátvételekkel és -felvásárlásokkal az egyik leg-
nagyobb csoporttá alakul [19].

Az 1980-as évek elején kezdte meg a Bentley Sys-
tems a MicroStation fejlesztését, bevezetve a DGN 
(DesiGN) formátumot. Ezt a programcsomagot 
később az Intergraph forgalmazta MicroStation 
Triforma néven. Az eredeti elképzelés szerint egy 
IDGN (Interactive Graphics Design System) adat-
tömbszerkesztő volt PC-re, és 1992-ben már sajá-
tos, MDL (MicroStation Development Language) 
programozási nyelvvel rendelkezett, amit az év-
tized végére Javaval is bővítettek [20]. A Bentley 
System integrált projektmodellezésnek nevezte a 
szoftvercsomagba ültetett eljárást [21], és 1998-
ban egyike volt az ODA (Open Design Alliance) 
alapítóinak. Az ODA célja olyan műszaki szoftver-
fejlesztő eszközök és szűrők fejlesztése, melyek 
elősegítenék a kötetlen adatcserét különböző al-
kalmazások és platformok között [22]. Eredetileg 
OpenDWG Alliance névvel alakult, majd 2002-ben 
keresztelték át a jelenlegire.

A legismertebb talán az AutoCAD, melynek első 
változatát a CP/M operációs rendszerre írták és 
1982-ben jelent meg, bevezetve a DXF (Drawing 
Exchange Format) formátumot. Egy év leforgá-
sa alatt már szinte 1000 felhasználója lett [23].  
Az Autodesk fejlesztése egy előző program alap-
ján történt, melyet Michael Riddle (az Autodesk 
egyik társalapítója, majd az EasyCAD és FastCAD 
fejlesztője) 1979-ben mutatott be Interact néven 
[24], a DWG formátum első változatával. 1986-ban 
jelent meg az AutoCAD 2.1-es kiadása, amiben az 
XLISP programozási nyelvből fejlesztett AutoLISP  
beépítése jelentett újdonságot. Az 1990-es évekre 
az Autodesk olyannyira felnőtt, hogy a legjelen-
tősebb CAD-szoftverfejlesztőnek számított és az 
AutoCAD volt az egyik legismertebb program.  
Ezután kezdett építészeknek és építőmérnökök-
nek szánt célzott programcsomagokat is fejlesz-
teni, illetve sorozatos cégátvételekkel (Micro  
Engineering Solution, Softdesk, Discreet Logic, Re-
vit Technology Corporation stb.), illetve program-
vásárlásokkal olyanokat is, amiknek nem az Au-
toCAD volt az alapja (Revit, RoboBat, Graitec stb.). 

Budapesten 1982-ben alapította a Graphisoft 
szoftvervállalkozást Bojár Gábor és Tari István 
Gábor [25], melynek terméke 1984-ben Radar CH  
néven jelent meg, majd később ArchiCAD néven 
sikeresen továbbfejlesztették. Ez a szoftver a BDS-
hez hasonló elképzelésen alapult, és az első sze-
mélyi számítógépeken futó BIM-alkalmazásként 
tartják számon (bár a Graphisoft „virtuális épí-
tés”-ként jellemzi ezt a könyvtár alapú paramet-
rikus szerkesztési módot [21]). A GDL (Geometric 
Description Language) segítségével lehetőséget 
nyújtott az építészeti elemeket tartalmazó tárá-
nak a bővítésére. 1996-ban csatlakozik az IAI‑hez, 
majd az ezt követő években dobják piacra az  
ArchiCAD for TeamWork, majd ArchiFM szoft-
vereket [25]. 2002-ben az ArchiCAD megkapja 
az IFC 2x tanúsítványt. Az ArchiCAD sikerét és 
népszerűségét igazolja, hogy 2006-ban a Graphi-
soft szoftverfejlesztő vállalkozását felvásárolta a  
Nemetschek.

1984-ben alapították a Data Design System AS 
céget Norvégiában, melynek DDS-CAD nevű szoft-
vere elsősorban az épületgépészek tevékenységét 
célozta meg [26]. A cég fejlődése eredményeként 
2013-tól a Nemetschek részévé vált, és a szoftve-
rüknek építészeknek, illetve építőmérnököknek 
szánt változata is lett. 

1985-ben jelent meg Bostonban a PTC (Paramet-
ric Technology Corporation), mely 1988-ban dobta 
piacra a gépészmérnöki Pro/ENGINEER első vál-
tozatát. A PTC felvásárolta és továbbfejlesztette a 
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Reflex csomagot, ezt kínálva építészeti tervezés-
hez, de nem sok sikerrel. 1997-ben Irwin Jungreis 
és Leonid Raiz kiváltak a PTC-ből, hogy egy olyan 
parametrikus programcsomagot fejlesszenek ki, 
amellyel komplexebb modelleket lehetne alkotni. 
Sikerük csak 2000-ben ért be, amikor piacra dob-
ták a Revit első változatát, „parametrikus építés 
modellezésként” jellemezve az eljárásukat. A kö-
vetkező két év alatt gyorsan fejlődött e csomag, 
míg 2002-ben felvásárolta az Autodesk. Talán 
nem véletlen, hogy abban az évben tette közzé az 
Autodesk a BIM-re vonatkozó nyilatkozatát is [5]. 

A franciaországi Robot Diffusion (később  
RoboBAT) 1985-ben kezdte terjeszteni Tou-
louse-ban a ROBOT CONCEPTION programot, 
amely 1988-tól ROBOT Structures néven lett si-
keres [27]. 1999-ben a RoboBAT is hivatalos Au-
todesk-partner lett, és egy évre rá ROBOT Millen-
nium névvel fejlesztették tovább AutoCAD alapon 
a szoftvert. Sorozatos partnerszerződéseken ke-
resztül más programcsomagokat is fejlesztettek 
(CAO, RCAD, CBS Pro stb.) 2000 után, míg 2014‑ben 
egyesültek a GRAITEC csoporttal [27].

A TurboCAD fejlesztése Dél-Afrikában kezdődött 
az 1980-as évek első felében IBM PC-re. 1986-ban 
kezdték forgalmazni e névvel Angliában és Ame-
rikában, majd az IMSI (International Microcom-
puter Software) által fejlesztett változat került a 
kereskedelembe 1990-től. A vele szinte egy időben 
megjelent Generic CADD az AutoCAD olcsóbb al-
ternatívájaként lett közismert.

Bár 1974-ben alakult a belgiumi SCIA (Scientific  
Applications) cég, az első szoftverük 1987-ben lá-
tott napvilágot (acélszerkezetek kapcsolatainak a 
kialakításához). 1990-ben jelent meg az acél ke-
retszerkezetek modellezésére alkalmas SteelFab 
szoftverük. Ez egy UNICAD alapú CAD-csomag-
ként indult, majd később AutoCAD-re fejlesztették 
tovább. 2006-tól a Nemetschek lett a cég tulajdo-
nosa, és legnépszerűbb termékük, a SCIA Engi-
neer volt az első tartószerkezet-elemző szoftver, 
mely IFC 2x3 bizonyítványt kapott 2013-ban [28].

Francis Guillemard 1986-ban alapította a  
GRAITEC céget, mely három évvel később az 
Effel szoftvercsomagot kínálta vasbeton, acél és 
fa keretszerkezetek végeselemes számítására. 
1992‑ben mutatta be az Arche programot építés-
szimulálásra és automatizált betonvasalás ter-
vezésre, majd két évvel később a Melody progra-
mot sík acélkeretek kapcsolatainak automatikus 
tervezésére és ábrázolására. 1997-ben kezdett 
együttműködni az Autodesk céggel hivatalos fej-
lesztőként, majd 1999-ben Romániában alapított 
külképviseletet. 2001-től új termékeket kínál a cég 

(Advance Concrete, Advance Steel stb.), mint Auto-
desk-partner [29]. 

A Kolozsvári Területi Elektronikus Számítóköz-
pont (C.T.C.E. Cluj) keretében fejlesztették ki a  
Polied programot [30] DAC-modellek térbeli hálós 
megjelenítésére. 1984-ben készült el, és 1986-ban 
jelen voltam egy tesztelésén, ahol gyorsabbnak 
bizonyult az akkori AutoCAD 2.1-nél, de nem volt 
piaci esélye.

1988-ban alakult meg a svájci Cadwork Informa-
tik AG, folytatva a CSEM (Centre Suisse d'Électro-
nique et de Microtechnique) és az EPFL (École Poly-
technique Fédérale de Lausanne) által 1980‑ban el-
kezdett Cadwork szoftver fejlesztését [31]. Erede-
tileg órák tervezésére szánták, de később az egyik 
legelismertebb faszerkezet-tervezést és -gyártást 
segítő program lett. 2004-től kezdték az útháló-
zatok tervezését segítő Cadwork Ingénieur meg 
a Lexocad [32] BIM alapú szoftverek fejlesztését 
is, de jelenleg is a Cadworks Wood a legismertebb 
termékük. 

A Tekla X-Steel (a Tekla Structures elődje) 1993-
ban jelent meg. A finn Teknillinen Laskenta Oy 
(Műszaki Számítás Kft.) 1966-ban alakult azzal a 
céllal, hogy egységes számítógépes programozási 
irodát kínáljon különféle műszaki tevékenységek-
hez. 2011-ben a Trimble Navigation cég megvásá-
rolta a Tekla céget [33], majd megjelent a Tekla 
BIMsight, egy nyitott szoftveralkalmazás építési 
információs modelleken alapuló együttműködés-
re az építési projektekben. Ezzel modelleket lehe-
tett importálni más BIM-alkalmazásokból az IFC 
formátum segítségével.

Az 1990-es évek elején jelent meg az IntelliCADD 
szoftverfejlesztő cég Kaliforniában. Egyik termé-
kük az AutoCAD Data Extension volt, mellyel több 
felhasználó férhetett egy időben ugyanahhoz az 
AutoCAD rajzhoz. 1994-ben a Softdesk ezt felvá-
sárolta, és (némileg titokban) AutoCAD-klónként 
próbálta fejleszteni. Az Autodesk előbb perelni 
próbálta a Softdesket, majd 1996-ban felvásárolta, 
de az eredeti alkalmazottak egy része átvándorolt 
a Visiohoz [34]. A Visio IntelliCAD 1998-ban került 
piacra, jóval alacsonyabb áron, mint az AutoCAD. 
Bár nem lett akkora sikere, mint amekkorára 
számítottak, a Visio nem volt képes egyedül biz-
tosítani a fejlesztését, így alakult meg az ITC (In-
telliCAD Technology Consortium), mely a 2000-es 
változat teljes jogait átvette. Az ITC is az ODA ala-
pítói közé tartozik, és idővel a szoftver egy közös 
fejlesztői eszközzé alakult [35]. A belga fejlesztésű  
BricsCAD is innen indult, valamint az épületgépé-
szeti FINE MEP (Mechanical Electrical and Plum-
bing) sorozat.
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Az 1980-as évek végén mutatta be az AutoDesSys 
(Automated Design Systems) cég az első személyi 
számítógépeken futó térbeli modellező és animá-
ciós szoftverét, melyet 1991-ben bocsátottak ki 
form·Z néven. Nemcsak az építészeti modellezés-
ben, hanem a játék- és filmiparban is nagy sikere 
lett [36].

Frank Gehry világhírű építész cége 2005-ben 
kezdett együttműködni a Dassault Systemes cég-
gel, melynek eredményeként fejlesztették ki a 
Digital Projectet, egy CATIA (Computer-Aided 
Three-dimensional Interactive Application) alapú 
CAD-csomagot, illetve a GTeam (projektkoordiná-
lás) szoftvert. A CATIA egy többplatformos szoft-
vercsomag számítógépes tervezéshez (CAD), szá-
mítógépes gyártáshoz (CAM), számítógépes mű-
szaki tervezéshez (CAE), termékélettartam-keze-
léshez (PLM) és térbeli modellezéshez (3D), mely-
nek gyökerei 1977-re nyúlnak vissza [37]. Miután 
2012-ben a Trimble cég felvásárolta a SketchUp 
programcsomagot a Google-tól, 2014‑ben meg-
vette a Gehry Technologies Gteam szoftverét is, a 
Tekla (BIM-modellezés) és a Vico Office (BIM-adat-
kezelés) mellé [33].

E kezdeményezések eredményeként ma már 
nagyon sok BIM alapú szoftver létezik az épí-
tőiparban, felölelve számos érintett szakterületet 
is (GIS, PIF stb.). A BIM mellett népszerű lett az 
OpenBIM is, mely a buildingSMART-féle adatmo-
dell szabadon fejleszthető változatát támogató 
szoftvergyártók által terjed.

4. Következtetések
Jelen kutatás célja, a BIM fogalmának és jelen-

tőségének a tárgyalása mellett, az idevezető esz-
közfejlesztések rövid történeti áttekintése, mivel 
a világhálón fellelhető információk sok helyen 
ellentmondásosak vagy nem elég pontosak. Nem 
ismertettük az összes eszközt, csupán a szerző ál-
tal fontosabbnak tartottakat említettük meg. Ezen 
előzmények ismeretében pontosabb képet lehet 
kapni a BIM jelentéséről és kialakításáról.

A 18. századtól a 20. század közepéig a műszaki 
rajz volt a legalkalmazottabb eszköz, alig változva 
a két évszázad során. Az elektronikus számítógé-
pek megjelenése, majd a termékadat-technológi-
ák (PDT) és a számítástechnika egyre gyorsabb 
fejlődése vezetett a ma alkalmazható épületinfor-
máció-modellezéshez, mely által nemcsak pon-
tosabb szerkesztés és költségbecslés lehetséges, 
hanem lényegesen jobb minőségű nyilvántartás, 
karbantartás és követés is az építmények teljes 
élettartama során.
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